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程序文件
顶层电路
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状态图
[image: image8.png]s _lef_shift




仿真图
整体仿真图

功能：电路使用 9 个发光二极管，开机后只有中间一个发亮，此即拔河的中心点。 游戏双方各持一个按钮，迅速地、不断地按动，产生脉冲，谁按得快， 亮点就向谁的方向移动，每按一次，亮点移动一次。 亮点移到任一方终端二极管时，这一方就获胜，此时双方按钮均无作用， 输出保持，只有复位后才使亮点恢复到中心。用数码管显示获胜者的盘数。
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按键检测模块

模块功能：按键按下后，输出一个脉冲信号指示按键按键
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拔河控制模块

模块功能：控制led灯根据按键移动，左移或者右移，发光二极管向一方的终点延伸， 

当延伸到某方的最后一个发光二极管时，则该方获胜，此时双方按钮均 无作用， 输出保持，记录此时的分数
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显示模块

模块功能：用数码管显示获胜者的盘数 ，分别显示游戏双方的或者盘数，采用扫描式的数码管，数码管为共阳极。
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