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管脚分配
[image: image5.png]@

Named: = YR
Node Name Drecton Location 1”
1 dk Tnput PINY2 2
% Hexofe] output P22 5
% Hexofs] output P2 5
244 Hexolq Output PIN 125 6
% Hexofs] output PINL2 5
2 Hexopa] output PINE 7
% Hexo[] output PINF2 7
2% Hexojo] output PINGIS. 7
o4 rexals] output PN 24 5
o4 rexals] output PN 23 5
o4 rexaf output PIN W25 5
o4 reafs) output PN W22 5
o4 rear) output PN w21 5
o4 rexar output PN Y22 5
o4 rexafo] output PINM24 5
o4 recls] output PN W28 5
o4 recls] output PN W27 5
o el output PN Y25 5
o rels) output PN W26 5
o rer) output PINY25 5
o4 recr) output PIN AAZS 5
24 rech) output PIN A2 5
o4 rexals] output PN YIS 4
o4 rexals) output PINAF23 4
o rel output PN AD24 4
o rels) output PIN 21 4
o real) output PIN 2820 4
o real output PN 21 5
Eg=e) output PN V2L 5
oKL Tnput PIN_AB2S s
" rstn Tnput PIN_M23. 5
oSt Tnput PIN_M21. s
nos2 Tnput PIN_N21 5
in_s3 Input. PIN_R24 5





Testbench
[image: image6.png]6
a7
2
a9
s0
51
s2
53
se
55
56
57
58
59
&
a1
a2
&
6
&
&6
&
&
&
70
7
72
73
72
75
76
77
78
79

BROCESS

o
1
1
1

For 100 ns;
e
WAIT For 1000 ns;

WAIT For 100 ns;

WAIT For 1000 ns;

s2¢
WAIT For 100 ns;
s2<
WAIT For 1000 ns;

WAIT For 100 ns;

WAIT For 1000 ns;

x1c
WAIT For 1000 ns;

100 ns;





仿真图
整体仿真图
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图中score_1和score_2是2队分数，s1，s2,s3控制加分，K1控制是1队加分还是2队加分

图中可以看到，k1=0时，给1队加分，可以加1,2,3分。k1=1时，给2队加分，可以加1,2,3分。

容易按键按下3秒，图中仿真了S3，长按后，分数清零
分数控制模块
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显示模块
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