代码功能

乒乓球游戏电路

设计一个数字系统,模拟选手 A(左方)和选手 B(右方)的乒乓球比赛游戏,要求具有如下功能:

1 裁判按开始键后开始比赛,首先左方 A 发球,每方发5个球后自动换发球；

2 能模拟乒乓球台上球的运动轨迹和击球过程；

3 能自动判球,统计显示双方得分情况,先获得 15 分者获胜；

4 判球标准为 : 球到达一方的球拍位置时,若该选手未按击球键则对方得分；若球未到达击球位置,选手提前击球则击球无效,但不失分。
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程序编译
[image: image4.png]EsiER TR

A rane Constraints  Status

T, B symtht constrs | synth_design Conplete!
@ impl 1 constrsl ot started

v i




RTL图
[image: image5.png]i1_key debounce

button in| lbutton pos

i_display nun

button 1 >

clk_in[D—e—K

key_debounce

i2_key debounce

i_game ctrl

ey JiEx0[7:0)
seore 1(7:0] ik [7:0)
score 2(7:0] Jieva(7:0)

e [7:0)

HEXOL7:0]_OBUE_inst
I o

OBUF

HEXLL7:0]_OBUF_inst
I o

OBUF

HEX2[7:0]_OBUE_inst
I o

OBUF

HEX3L7:0]_OBUF_inst
Iy o

HEXOL7:0]

HEXLLT:0]

HEX2[7:0]

dispTay_nun

=

OBUF

D iexs(7:0]

D 1edls:0]

) ‘Mdiﬁ 0]_OBUF_inst
button in button pos button posedge 1 edl5:0] 1 [
button 2 [
o button posedso 2 seore 170 ==
T clicin [core 20701 onu“ o
roser 1 i 1o vin_led inst
reset o[> . 4 TR
start
start D ‘OBLI‘

game_ctr

Dovin led




仿真代码（testbench）
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仿真图
整体仿真图
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按键下降沿检测模块
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游戏控制模块
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显示模块
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