1 简介
本教程介绍使用计数器产生一定频率的计数，通过计数选择led灯亮或者灭。
2 [bookmark: 2.1_LM75原理介绍]实验原理
流水灯顾名思义就是多个led灯依次被点亮一次，如此循环便成就了流水灯的效果。
3 程序设计
//时钟计数
always @(posedge sys_clk_i) 
begin
   if(clk_cnt > 32'd20000000)
   begin
      clk_cnt <= 32'b0;
   end
   else
   begin
       clk_cnt <= clk_cnt + 1'b1;
   end
end
//led灯选择计数，用来选择哪个led灯亮
always @(posedge sys_clk_i) 
begin
   if(clk_cnt == 32'd20000000)
   begin
       led_cnt <= led_cnt + 1'b1;
   end
end
//led流水输出
always @(posedge sys_clk_i) 
begin
   case(led_cnt)
      4'b0000: led_out <= 16'h0001;
      4'b0001: led_out <= 16'h0002;
      4'b0010: led_out <= 16'h0004;
      4'b0011: led_out <= 16'h0008;
      4'b0100: led_out <= 16'h0010;
      4'b0101: led_out <= 16'h0020;
      4'b0110: led_out <= 16'h0040;
      4'b0111: led_out <= 16'h0080;
      4'b1000: led_out <= 16'h0100;
      4'b1001: led_out <= 16'h0200;
      4'b1010: led_out <= 16'h0400;
      4'b1011: led_out <= 16'h0800;
      4'b1100: led_out <= 16'h1000;
      4'b1101: led_out <= 16'h2000;
      4'b1110: led_out <= 16'h4000;
      4'b1111: led_out <= 16'h8000;
   endcase
end      
end
4 .实验现象
[bookmark: _GoBack]将目录“... \at7_prj_04\at7_prj\at7_prj.runs\impl_1”文件夹下的 at7_prj.bit 文件下载到开发板上，则在开发板上的 16 个led 会依次向右被点亮，当最右侧的 led 点亮并熄灭后，最左侧的led灯又开始亮起来，实现 LED 流水切换的效果。
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